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PROGRAMA DEL CURSO 

Curso virtual 

Medios digitales en las bibliotecas
Historias para armar - Chicos.net

Descripción general

Actualmente, las tecnologías digitales ofrecen un gran potencial creativo para promover 
usos más activos y significativos de dispositivos y recursos, así como para fortalecer el 
interés y la práctica de la lectura y la escritura. En este escenario, las bibliotecas se 
consolidan como espacios estratégicos para la exploración, la innovación y la creación.
Este curso está dirigido a referentes de bibliotecas escolares, públicas, comunitarias, 
populares y/o privadas de toda Latinoamérica que deseen incorporar medios digitales de 
manera creativa en sus propuestas de promoción de la lectura y la escritura.

El objetivo es brindar ideas y recursos concretos para la inclusión de medios digitales en 
actividades con niños, niñas y adolescentes, fortaleciendo el rol de las bibliotecas como 
espacios de aprendizaje, participación y producción cultural.

Introducción: 

¿Por qué integrar medios digitales en las bibliotecas?

¿Qué es la multialfabetización?

Los proyectos digitales, una estrategia de trabajo.

Nuevo
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Módulo I: Escribir con el creador de historias

¿Qué es el creador de historias?
Estrategias para crear historias.
Ideas para la biblioteca.
Ejemplo de actividad: cazadores de finales.

Módulo II: Qué son las animaciones

¿Qué es la animación?
Ideas para la biblioteca.
Ejemplo de actividad: nuestro primer truco de magia (animado).

Módulo III: Ambientaciones del espacio físico mediadas por tecnologías

¿Qué son las ambientaciones?
Ideas para la biblioteca.
Ejemplo de actividad: una tarde con El Principito.
Diseñar ambientes desde la perspectiva Maker.

Módulo IV: Juegos digitales

¿Qué son los juegos digitales?
Ideas para la biblioteca.
Ejemplo de actividad: historias en juego.
Juegos con el creador de historias.

Modalidad
Formación asincrónica y autoadministrada a través del Campus Virtual CONABIP. 
Fecha de inicio: 22/06/2026
Fecha de cierre: 17/07/2026

Acerca de Chicos.net

Chicos.net es una organización civil sin fines de lucro que trabaja para mejorar la calidad 
de vida de niños y de adolescentes. Desde su lanzamiento en 1998 ha trabajado en pos 
del bienestar de la infancia en la sociedad conectada y hacia una educación integral para 
la cultura digital. Su enfoque procura incluir a los medios digitales como facilitadores del 
acceso a la información y contenidos de calidad, a la educación, a la inclusión social y 
escolar, al derecho a la expresión y la participación. En alianza con el sector público, 
privado y otros organismos, Chicos.net diseña e implementa proyectos nacionales y 
regionales que buscan que la tecnología tenga un rol clave y transformador en la vida de 
niños y niñas en Latinoamérica y el Caribe.
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